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REGULAMIN
INETKOX RETROCUP CS 1.6

1. Informacje ogodlne
Organizatorem turnieju jest INETKOXTV reprezentowany przez Patryka
‘easy’ Dzieciota oraz Pawta ‘saju’ Pawelczaka.
Gtoéwnym administratorem i koordynatorem turnieju jest Bartosz “venrav”
Wilczek
Turniej odbywa sie w grze Counter-Strike 1.6 (nie jest dopuszczalna tzw.
wersja “no-steam”)
Turniej przeznaczony TYLKO dla Subskrybentow kanatu
http://www.twitch.tv/inetkoxtv
Limit oséb wynosi 80, ktore zostang losowo rozdysponowane po 16
druzynach (wiecej informacji w nastepnych punktach regulaminu).
Zapisy trwajg od 24.08.2016 roku 18:00 do 25.08.2016 roku 13:00
Turniej rozegrany zostanie w dniu 28.08.2016 roku od godziny 15:00
Wszystkie mecze bedg rozgrywane w systemie BO1 (MR15), a druzyny
zostang losowo rozmieszczone w drabince pojedynczej eliminaciji.
Turniej bedzie rozgrywany on-line na serwerach dostarczonych przez
1shot1kill.pl
Wszelkie informacje dotyczace turnieju bedg publikowane na naszym
serwerze CURSE. Jest to bardzo wazne, dlatego kazdego uczestnika turnieju
bardzo prosimy o obserwowanie kanatu #turnieje-ogloszenia:
https://curse.com/invite/9D8bwQt1YUKObkrvRy9amA

2. Zapisy
Zapisy trwajg od 24.08.2016 roku 18:00 do 25.08.2016 roku 13:00
Zapisac¢ sie mogg TYLKO aktywni Subskrybenci kanatu
http://www.twitch.tv/inetkoxtv
Podczas zapiséw trzeba wpisac taki sam nick pod jakim subskrybuje sie
powyzszy kanat (w celu poprawnej weryfikacji z listg Subskrybentéw Twitch).
Zapisy dostepne pod adresem:
http://inetkox.pl/turnieje/turniej-inetkox-subcup/inetkox-retrocup-cs-1-6/
Limit os6b wynosi 80
Kazda druzyna moze sktadac sie tylko i wytgcznie z 5 graczy (brak
standinow).
O kolejnosci dostania sie do turnieju decyduje kolejno$é naptyniecia
zgtoszenia.
Kazda osoba bedzie weryfikowana z listg Subskrybentow.
Po poprawnej weryfikacja kazda z 80 osdb zostanie losowo przypisana do
jednej z 16 druzyn. Lista druzyn zostanie ogtoszona na fanpage’u
INETKOXTV http://www.facebook.com/inetkoxtv w dniu 26.08.2016 roku.
Umownie kapitanem druzyny zostaje osoba, ktéra bedzie wymieniona jako
pierwsza w sktadzie.
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W celu nawigzania kontaktu z poszczegdlnymi graczami, na naszym
serwerze CURSE zostat stworzony kanat #retrocup, gdzie mozecie
wymieniac¢ sie linkami steam:
https://curse.com/invite/xSbUs6lCeUuaHob4JYcKJQ

Jezeli graczy zapisato sie mniej niz 80, to zostanie przepuszczone tylu
graczy, aby stworzy¢é kompletng druzyne, np zapisato sie 77 graczy, to do
turnieju zostanie przepuszczone 75. llosé zgtoszonych graczy musi byé
podzielna przez 5.

Kazdy z graczy musi mie¢ czyste konto (nie moze mie¢ VAC bana).

3.  Rozgrywka
Druzyny zostang losowo rozmieszczone w drabince pojedynczej eliminaciji.
Wszystkie mecze rozgrywane sg systemem BO1; MR15.
Termin i godzina meczu zostanie narzucona z gory przez organizatora i nie
ma mozliwosci jej zmiany.
3.3.1.  Wyjatek stanowig mecze, ktére zostaty wybrane na Stream. Wtedy
trzeba bedzie sie dopasowac pod komentatorow.
IP serwera oraz hasta dostepu (w tym rcon) zostang podane kapitanom
druzyn przed meczem.
Mecz zostaje zakonczony w momencie, kiedy jedna z druzyn osiggnie 16
wygranych rund. W momencie remisu jest dogrywka: MR6 i $10000 na start.
3.5.1.  Po rozegraniu pierwszych 15 rund trzeba samemu zmienic¢ strone, gra
nie zrobi tego za nas.
Pula map turniejowych: de_dust2, de_inferno, de_train, de_cbble, de_tuscan
Odrzucanie map zaczyna kapitan druzyny, ktéra znajduje sie wyzej w tabeli i
przebiega ono nastepujgco: banuje druzyna 1, banuje druzyna 2, banuje
druzyna 1, banuje druzyna 2 - rozgrywana jest mapa, ktora pozostata.
Strona po ktoérej zaczyna dana druzyna decyduje nozowka.
3.8.1.  Na nozowce zakazane jest uzywania innej broni niz noza.
3.8.2. Po nozéwce trzeba samemu wybrac strone, nie odbedzie sie to
automatycznie.
Jezeli obie druzyny bedg juz na serwerze i gotowe do gry, to wtedy jeden z
kapitanow (wybierajg miedzy sobq) zarzadza serwerem i staje sie
moderatorem meczu..
Tak oto powinien wyglada¢ prawidtowy przebieg meczu:
kapitanowie sg informowani, czy ich mecz jest na stream, czy nie,
kapitanowie otrzymujg IP i hasta dostepu, w tym rcon (rcon_password hasto),
kapitanowie na serwerze ustalajg, kto z nich zostaje moderatorem meczu,
moderator zmienia na wtasciwg mape komenda rcon changelevel nazwa
mapy, np rcon changelevel de_tuscan,
jezeli wszyscy sg gotowi, to moderator robi restart komendg rcon
sv_restartround 5 i zaczyna sie nozéwka,
po nozéwce moderator wpisuje komende rcon exec retro5v5.cfg i po
restarcie jest rozgrywany mecz,


https://curse.com/invite/xSbUs6lCeUuaHob4JYcKJQ
https://pl-pl.facebook.com/venrav/

3.11.

3.12.

3.13.

3.14.

3.15.

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

po pierwszych 15 rundach gracze musza sami zmieni¢ strone (gra nie zrobi
tego automatycznie) i zapamieta¢ wynik pierwszej potowy,

moderator po zmianie stron przez wszystkich ponownie wpisuje rcon exec
“retro5v5.cfg” i druzyny rozgrywajg drugq potéwke (w tym momencie druga
potéwka zaczyna sie od wyniku 0:0, dlatego do wyniku z pierwszej potowki
trzeba dodawac zdobyte rundy),

mecz konczy sie w przypadku, gdy jedna z druzyn osiggnie 16 wygranych
rund,

w przypadku wyniku 15:15 jest dogrywka, wtedy moderator wpisuje komende
rcon exec retro5v5dogrywka.cfqg i po restarcie druzyny grajg 3 rundy
nastepnie zmiana stron i ponownie moderator wpisuje rcon exec
retro5v5dogrywka.cfg

dogrywka jest tak dtugo rozgrywana az nie zostanie wytoniony zwyciezca
druzyny swoj wynik raportujg na CURSE na kanale #retrocup (lub moga to
zrobi¢ samodzielnie na stronie turniejowej)

Na serwerze bedzie wtgczona opcja pauzy.

3.11.1.  Pauze technicznie moze wtaczy¢ kazdy z graczy klawiszem “pause”

na klawiaturze, jednak dopuszczalne jest to tylko przez kapitana danej
druzyny.

3.11.2. Pauze mozna wiaczy¢ tylko na poczatku nowej rundy w tzw. “buy

time”.

3.11.3. Pauza fgcznie nie moze trwac dtuzej niz 5 minut na mecz i

maksymalnie kazda druzyna moze wzig¢ 2 pauzy na mecz.
Jezeli danego gracza roztgczy z serwerem w trakcie meczu i nie wréci on w
przeciggu 5 minut, to mecz moze zosta¢ wznowiony z 4 zawodnikami.
Po zakonczonym meczu wynik nalezy ogtosi¢ na naszym serwerze CURSE
na kanale #retrocup wpisujac nazwe druzyn oraz wynik (mozna réwniez
podlinkowac screen). Jezeli od wpisania wyniku w przeciggu 5 minut druga
druzyna nie napisze zadnych zastrzezen, to wynik zostaje zaakceptowany.

3.13.1.  Wynik mozna takze wpisa¢ samodzielnie na stronie turniejowe;.

Kazdy z graczy ma obowigzek nagrywania dema.
Configi obowigzujace na serwerze sg dostepne pod tym adresem.

4. Nieuczciwa gra
Zabrania sie uzywania niestandardowych ustawien, korzystania z btedow gry
oraz programow trzecich wptywajgcych na rozgrywke.
Zabronione jest granie na nielegalnych lub cudzych kontach STEAM. Osoby
posiadajgce VAC Ban'a nie mogg uczestniczy¢ w turnieju.
Oszukiwanie podczas meczu moze oznaczac usuniecie gracza badz catej
druzyny z turnieju.
Druzyna, ktéra uwaza, ze przeciwnicy oszukiwali podczas rozgrywki ma
prawo do zgtoszenia tego faktu maksymalnie w ciggu 5 minut od momentu
zakonczenia meczu na naszym serwerze CURSE kanale #retrocup.
Zgtoszenie musi mowi¢ dokfadnie, ktdra osoba jest podejrzewana.
Maksymalnie mozna prosi¢ o 1 demo.


http://inetkox.pl/media/retrocup/inetkox_retrocup_cfg.zip
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4.5. Podejrzany gracz ma 30 minut na wrzucenie demka na serwer zewnetrzny i
podaniu linka na kanale #retrocup. Po przejrzeniu zostanie podjeta decyzja,
czy gracz oszukiwat, czy nie.

4.51. Jezeli gracz dopuscit sie oszukiwania, to zostaje zdyskwalifikowana
cata druzyna.

5. Nagrody

5.1. Fundatorem nagrod jest INETKOXTV.

5.2. Nagrodzone zostaje tylko pierwsze miejsce i gracze zwycieskiej druzyny
otrzymaija telefon Nokia 3310.

5.3.  Jest przewidziana takze nagroda dla MVP (najbardziej warto$ciowego
gracza) turnieju w postaci monitora CRT z prywatnej kolekcji Pawta ‘saju’
Pawelczaka. Gracz zostanie wybrany przez Patryka ‘easy’ Dzieciota i Pawta
‘saju’ Pawelczaka.

5.4. Koordynator skontaktuje sie ze zwyciezcami w celu uzyskania adresu do
wysytki.

5.5. Nagrody zostang wystane w przeciggu miesigca od momentu otrzymania
adresu do wysyiki.

6. Postanowienia koncowe

6.1.  Zapisanie sie do turnieju jest jednoznaczne z zaakceptowaniem regulaminu.

6.2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu bez informowania
o tym uczestnikow.

6.3. Streamowanie meczow w ramach turnieju tylko za zgodg organizatorow.

6.4. W razie sytuacji, ktérej nie uwzglednit regulamin, to ostateczna decyzja w
sporze nalezy do administratora gtéwnego.

6.5. Jakiekolwiek pytania zwigzane z turniejem mozna kierowac¢ na naszym
serwerze Curse na kanale #turnieje-problemy (dostepny tylko dla
Subskrybentéw) lub bezposrednio do administratora gtéwnego:
https://www.facebook.com/venrav/
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